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TEMEL BiLGILER

Ders ismi Ders Kodu Dénem | Teori+Pratik Kredi | AKTS
Bilgisayar Destekli Tasarim Il | MiM204 Bahar 3 3 5

On Sart Ders Dili Ders Tipi

Yok Tiirkce Zorunlu

Ders Koordinatorii

Ogr. Goér. Caner SAYAR

Dersi Veren(ler)

Ogr. Goér. Caner SAYAR

Dersin Yardimcilan

Ars. Gor. Muhammed Ziibeyr TEL

Ogrenim Sekli

Ylz yuze

Ders Kategorisi

Temel Mesleki Ders

Dersin Amaci

Dersin amaci iki boyuttaki mimari cizimlerin, bilgisayar programlari (3d Max, V-
Ray) kullanilarak lglnci boyutta modelleme becerileri kazandirmaktir.

Dersin igerigi

3 boyutlu gorsellestirme programi 3dMax hakkinda bilgi verir. Modelleme,
malzeme atama, render alma konularini igerir.

Staj Durumu

Yok

Kaynaklar

e Mimar Goziyle 3ds Max Architecture, Uzm. Mim. Sifa Ari
Demircioglu,2018
e www.kuskon.com , www.archibaseplanet.com

Derse iliskin Politika ve
Kurallar

Derse devam blyik 6nem arz etmekte olup derste islenenler dogrultusunda
istenilenler cizimlerin her 6grencinin bireysel olarak yapmasi gerekmektedir. Bu
duruma aykirt davranista bulunan 06grenciler dersten gecme vyeterliligine
ulasamamis sayilirlar.

Ders Yuritlictisu Ofis
Saatleri

Ders Yiiriitiiciisi iletisim
Bilgileri

sayarcanerotmail.com

DERSIN OGRENiIM CIKTILARI

Ciktilar Olgme Yontemi iliskili Program Ciktis
OC1. Temel modelleme konusunda bilgi Sinavlar PC2-PC4

sahibi olacaklar

0C2. 3dMax program isleyisi hakkinda bilgi Sinavlar PC2-PC4

sahibi olacaklar

6(23. Modelleme, malzeme atama, ve ylzey Sinavlar PC2

ozelliklerini ayarlama ve render alma

konularinda bilgi sahibi olacaklar

OC4. Ogrendikleri bilgileri kendi projelerinde | Sinavlar PC2

ve is hayatinda kullanabilecekler.

OGRENME YONTEMI

| Dersler / Uygulama: Her ders 3 boyutlu goérsellestirme programi 3dMax kullanilarak modelleme, malzeme atama, I




render almayi asamali olarak karsilikl iletisim icerisinde islenmektedir.

OGRETME YONTEMI

Odevler: Her hafta uygulamali olarak sinif icerisinde karsilikli bilgi alisverisi dogrultusunda islenmektedir. Bir
sonraki hafta cizimin islenenler dogrultusunda tamamlanarak devam edilmektedir.

I HAFTALIK PROGRAM

Hafta | Konu On Calisma Dersi Veren

1 Temel ara ylze bakis, program temel komutlar Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR

2 Goriuntl penceresi, ¢izim komutlari, ¢izim Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
mantig
2 boyut cizimler ve max iliskisi-derste pratik Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
3 boyutlu modelleme-iiretme teknikleri-derste Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
pratik

5 Spline, editpoly, editmesh teknikleri-pratik Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR

6 Editable poly ve mesh ile modelleme teknikleri- | Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
derste pratik

7 Malzeme edit6rine bakis modellere malzeme Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
atama-derste pratik

8 Ara Sinav (Uygulama) Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR

9 Malzeme olusturma ve yizey ozelliklerini Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
ayarlama-derste pratik

10 Uwm mapping,map scaler sistemlerinin Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
uygulanmasi-derste pratik

11 Isiklandirma sistemleri tanitilmasi, Vray- Ders Kitabi ve Ders Videolar | Ogr. Gér. Caner SAYAR
standart-derste pratik

12 Glines ve kamera ayarlama ve puf noktalari- Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR
derste pratik

13 Hazir model indirme gizimi render halinde Ders Kitabi ve Ders Videolar | Ogr. Gér. Caner SAYAR
getirme-derste pratik

14 Final Sinavi (Uygulama) Ders Kitabi ve Ders Videolari | Ogr. Gér. Caner SAYAR

DEGERLENDIRME

YILICi CALISMALARI ADET YUZDE %

Devam

Vize Teslimi 1 40

Atélye Calismalari +Odevler

Proje

Odev

YILSONU CALISMALARI ADET YUZDE %

Final Odevi 60

YILICI CALISMALARIN NOTA KATKISI 40

YILSONU CALISMALARININ NOTA KATKISI 60

TOPLAM: | 3 100




is YOKOU

ETKINLIKLER SAYI SURE TOPLAM i$ YUKU
(SAAT)
Ders Suresi 13 3 36
Ders Disi Calisma 12 4 48
Odevler+ Sinif i¢i Uygulamalar 10 3 30
Jiri Hazirlik - - -
JUri - - -
Kisa Sinav Hazirlik - - -
Kisa Sinav - - -
Ara Sinav Hazirlik 1 10 10
Ara sinavlar 1 2 2
Sunumlar - - -
Sunum Hazirlik - - -
Proje Hazirhk - - -
Projeler - - -
Final Sinavi Hazirlik 1 18 18
Final Sinavi 1 2 2
TOPLAM i$ YUKU 146
TOPLAM i$ YUKU / 30 4.86
DERSIN AKTS KREDISi 5




OGRENiM CIKTILARI VE PROGRAM CIKTISI iLiSKiSi
Deger: 0: Yok | 1: Dusuk | 2: Orta | 3: Yiksek | 4:Cok Yuksek

O¢/ | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC
PC 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
éc1 0|4 /0 (2 0 |0 |0 |0 |O0]|O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6c2 o|4 |01 0|0 |0 O |O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6c3 o|4 |0 (0 0 |0 |0 | O |O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
bca o|4 |0 (0 0 |0 |0 | O |O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

A)MIMARLIK - TASARIM /YARATICI DUSUNME

PC1-ELESTIREL DUSUNME BECERISI

Sorgulama, soyut dislinceleri ifade edebilme, karsit gérisleri degerlendirebilme, ulasilan sonugclari benzer olgitlerle irdeleme becerisi.
PG2-GRAFiIK ANLATIM VE iLETi$iM BECERISI

Amacina uygun okuma, yazma, fikirlerini ifade edebilme ve becerisinin yaninda tasarim fikirlerini aktarabilmek igin iki ve {i¢ boyutlu el gizimleri ile bilgisayar
teknolojilerini kullanarak tasarim sirecinin her asamasini bicimsel olarak ifade edebilme becerisi.

PG 3-ARASTIRMA BECERISI
Tasarim sirecine iliskin elde ettigi bilgileri karsilastirmali olarak degerlendirme, belgeleme ve uygulama becerisi.
PC 4-TASARLAMA BECERISI

Yaratici distinme silirecinde tasarim bilgisinin Giretilmesi; stirdiirtlebilirlik ve erisilebilirlik gibi evrensel tasarim ilkeleri baglaminda yeni ve 6zgiin sonuglara
ulasabilme becerisi.




B)MiMARLIK- TARIH/KURAM, KULTUR/SANAT

PC 5-DUNYA MIMARLIGINI ANLAMA

Dlnya mimarhgini tarihsel, cografi ve kiresel iliskiler baglaminda anlama.
PC 6-YEREL MIMARLIK VE KULTUREL GESITLILIK ANLAMA

icinde bulunulan cografyaya ait mimarlik olusumlarini ve érneklerini tarihsel ve kiiltirel iliskiler baglaminda anlama. Degisik kiiltirleri tanimlayan deger
yargilarinin, davranis kaliplarinin, sosyal ve mekansal érintilerinin farklihgini anlama.

PC 7- TARIHi CEVRE KORUMA VE RESTORASYON YONTEMLERINi ANLAMA

Kiltarel miras, koruma bilinci, cevresel duyarlilik ve etik sorumluluk konularini, koruma kuramlarini ve yontemlerini anlama.
C) MiMARLIK- CEVRE/KENT/TOPLUM

PC 8-SURDURULEBILIR TASARIM YAPMA BECERISI

Dogal ve yapili gevre ile ilgili bilgileri kullanarak gelecek nesiller lizerindeki istenmeyen g¢evresel etkileri en aza indirmek amaciyla gesitli araglardan
yararlanarak stirdirtlebilir tasarim yapma becerisi.

PC 9-TOPLUMSAL SORUMLULUGU ANLAMA

Mimarin kamu yararini gbzetme, tarihsel/kiltirel ve dogal kaynaklara karsi saygili olma ve yasam kalitesini yiikseltme konusundaki sorumlulugunu anlama.
PC 10-DOGA VE iNSAN iLISKILERINI ANLAMA

Dogal sistemler ve yapili cevrenin tasarimi ile insan arasindaki karsilikli etkilesimi tim yonleri ile anlama.

PC 11-COGRAFI KOSULLARI iLE BINA TASARIM iLISKILERINi ANLAMA

Zemin kosullari, topografya, bitki 6rtisi, dogal afet riski vb. dogal 6zelliklerinin yani sira; kiltlrel, ekonomik, toplumsal 6zellikleri de dikkate alan yer segimi,
yerlesme ve bina tasarimi iligkilerini anlama.



D)MiMARLIK-TEKNOLOJi

PC 12-YASAM GUVENLIGINIiN TEMEL iLKELERINi ANLAMA

Dogal afet, yangin, vb. kosullarda gilivenlik ve acil durum sistemlerinin yapi ve ¢evre Olgeginde temel ilkelerini anlama.

PC 13-TASIYICI SISTEMLERIN DAVRANIS iLKELERI, GELISIMi VE UYGULAMALARINI ANLAMA

Disey ve yanal kuvvetlere karsi ayakta duran, statik ve dinamik yikler altindaki tasiyici sistemlerin davranis ilkeleri ile gelisim ve uygulamalarini anlama.
PC 14-YAPI FiZiGi VE CEVRESEL SISTEMLERIN ONEMIiNi ANLAMA

Fiziksel cevre sistemlerinin tasariminda, aydinlatma, akustik, iklimlendirme vb. yapi fizigi ve enerji kullanimi konularinin temel ilkelerini ve uygun performans
degerlendirme araglarinin kullaniminin dnemini anlama.

PC 15-BiNA KABUGU SiSTEMLERI TASARIMININ TEMEL iLKELERINi VE UYGULAMA YONTEMLERiNi ANLAMA

Bina kabugu tasariminda malzeme ve sistemlerin teknolojik 6zelliklerinin temel ilkelerini anlama ve uygulama yéntemlerini kullanabilme
PC 16-BiNA SERVIS SISTEMLERi TASARIMININ TEMEL iLKELERINi ANLAMA

Su ve elektrik tesisati, sirkiilasyon, iletisim, glivenlik ve yangin koruma vb. servis sistemleri tasariminin temel ilkelerini anlama.

PC 17-YAPI MALZEMELER| VE UYGULAMALARI iLE iLGILI ILKE VE STANDARTLARI ANLAMA

Yapi malzemelerinin teknolojik gelisimler baglaminda tretim, kullanim ve uygulamalari, cevresel etkileri ve yeniden kullanilabilirlikleri ile ilgili ilke ve
standartlari anlama.

PC 18-BiNA KABUGU VE BINA SERVIS SISTEMLERINi BUTUNLESTIRME BECERISI
Tasarimda, striktirel, cevresel, glivenlik, bina kabugu, bina servis sistemlerini degerlendirme, se¢me ve bitilinlestirme becerisi.
PC 19-KARMA URUNLU YAPI ELEMANLARINI KURGULAYABILME BECERISI

Bir yapinin zeminden baslayarak temel, duvar, déseme, dograma, merdiven, ¢ati, baca gibi yapi elemanlarinin tasarimi, yapim ilkeleri ve tiirlerinin kaba
yapimdan ince yapim asamasina kadar yer alan bilesenleri farkli malzemelerle kurgulama becerisi.



E-MiMARLIK- MESLEK ORTAMI
PG 20-MiMARI PROJE PROGRAMINI HAZIRLAMA VE DEGERLENDIRME BECERISI

Mimari proje programini kamu yarari gozetilerek isveren ve kullanici gereksinimlerine, uygun érneklere, mekansal ve donanim gereksinimlerine, finansal
sinirlandirmalara, arazi kosullarina, ilgili yasa, yonetmelik ve tasarim ol¢litlerine gére hazirlama ve degerlendirme becerisi.

PC 21-GENIi$ KAPSAMLI PROJE GELISTIRME BECERISI

Cevre ve bina sistemleri ile bina teknolojilerini dikkate alarak, bir mimari projeyi farkli 6lceklerde gelistirme ve bitlinlestirme becerisi.

PC 22-YAPIM MALIYET KONTROLUNE iLISKIN TEMEL ETKENLERI ANLAMA

Bina yapim ve kullanim maliyetine iliskin temel etkenleri anlama.

PC 23-MiMAR-IiSVEREN iLiSKiSi SORUMLULUKLARINI ANLAMA

isverenin, mal sahibinin ve kullanicinin gereksinimlerini saptama ve kamu yarariyla celismeyecek bigcimde ¢éziimleme sorumlulugunu anlama.

PC 24-TAKIM HALINDE VE iSBiRLiGi iCINDE CALISMA BECERISI

Tasarim ve uygulama projelerini basariyla tamamlayabilmek amaciyla, proje takimi ve ¢ok disiplinli ekiplerle isbirligi icinde ¢alisma becerisi.

PC 25-PROJE YONETiIMi KONULARINI ANLAMA

Mimari proje alma yéntemleri, danismanlarin segimi, proje ekiplerinin olusturulmasi, proje teslim yontemleri, hizmet s6zlesmeleri vb. konulari anlama.
PC 26-UYGULAMA YONETiIMIiNIN TEMEL iLKELERINi ANLAMA

Finans yonetimi, is planlamasi, kalite yonetimi, risk yonetimi, tartisma, uzlasma vb. mimari uygulama stirecinin temel ilkelerini anlama.

PC 27- MIMARLARIN LIDERLIK ROLUNU ANLAMA

Toplumun gevresel, sosyal ve estetik duyarliliklarini gbzeterek, yapi tasarimi ve uygulama siireglerini 6rgiitleme ve gelistirme yontemlerini anlama.
PG 28-MIMARLARIN YASAL HAK VE SORUMLULUKLARINI ANLAMAK

Mimarin mesleki haklarinda, topluma ve isverenine karsi sorumluluklarinda belirleyici roli olan yasal ¢ergeveyi anlama.



PC 29-MESLEK ONCESI PRATIGIN ROLUNU ANLAMA
Mesleki gelisimde meslek oncesi pratigin rollin{, isveren ve stajyerin karsilikli hak ve sorumluluklarini anlama.
PC 30-MESLEK ETiGi YAKLASIMLARINI ANLAMA

Mimari tasarim ve uygulamada toplumsal, politik ve kiltiirel 6gelere iliskin mesleki yargilarin olusumu icin gereken etik yaklasimlari anlama.



