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TEMEL BiLGILER

Ders ismi Ders Kodu Donem | Teori+Pratik Kredi AKTS
Mimari Anlatim Teknikleri Il MiM108 BAHAR 2+2 3 4

On Sart Ders Dili Ders Tipi

Yok Tirkce Zorunlu

Ders Koordinatori

Ogr. Gor. irem KOSE

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. irem KOSE

Dersin Yardimcilan

Ars. Gor. Mert Sercan SAGDICOGLU — Ars. Gor. Muhammed Ziibeyr TEL

Ogrenim Sekli

Yuz yuze

Ders Kategorisi

Temel Mesleki Ders

Dersin Amaci

Dersin temel amaci (¢ boyutlu dislinme, algilama ve ifade edebilme becerisinin
gelistirilmesidir.

Dersin igerigi

Paralel dik 1sin perspektifi (aksonometrik perspektif); izometrik aksonometri,
dimetrik aksonometri, trimetrik aksonometri; paralel egik (oblik) 1sin perspektifi,
cephe oblik (kavaliyer)perspektif, plan oblik (militer) perspektif, acisal(konik) 1sin
perspektifi, tek kagcma noktali perspektif, iki kagma noktali perspektif, (¢
kacmanoktali perspektif; perspektif cizimlerle ilgili boyama — golgelendirme
teknikleri hakkinda teorik ve uygulamali bilgi vermektir.

Staj Durumu

Yok

Kaynaklar

e Onat, E.,“Perspektif ve Perspektifte Golge Cizimi”,Tisamat, Ankara, 1975

e Hotan, H.,”Mimari Perspektif, Perspektif Golge”,Maya Yayincilik Ltd. Sti.,
Ankara, 1978

e Tirkgl, H.C.,”Mimaride izdiisiim Cizim Yéntemleri”,Birsen Yayinevi,
istanbul, 2005

e Mitooka,E.,"lllustration+Perspective in Pantone Colors”,Graphic-sha Co.
Ltd. Publshing, Tokyo, 198

Derse iliskin Politika ve
Kurallar

ilk hafta derste dgrencilere malzeme listesi verilir ve haftalik ders planlamasi
anlatilir. Buradaki bilgilere gére malzeme alimi yapilir. Ders uygulamali bir derstir.
Her dersin basinda konu anlatimi yapilir. Sonra sinif ¢calismasi yapiimaktadir. Her
hafta konu ile ilgili ev ¢alismasi verilmektedir. Her dersin basinda dersin 6gretim
elemani tarafindan hazirlanan sinif galismasi ve ev calismasini iceren foyler
fotokopiye birakilmaktadir. Ders baslamadan fotokopiden féyler alinip hazir
olunmasi gerekmektedir. Sinif calismasi sinifta verilen stire dahilinde yapilir. Ders
sonunda toplanir. Ev calismasi bir sonraki hafta derse gelirken getirilir ve ders
basinda toplanir. Ge¢ gelen 6devler kabul edilmez. Sinifta olup uygulamaya
katilmayan 6grenciler derste yok kabul edilir. Sinif ¢calismasi sinifta yapilir evde
yapilip getirilemez. Devam zorunlulugu %80 dir. Calismalar ders yuritliclsu
tarafindan degerlendirilip 6grencilere hatalari isaretlenerek geri verilir. Teslim
edilmeyen calismalardan 6grenci sifir alir. Her derse gelirken gerekli malzeme, arag
ve gereclerin getirilmesi gereklidir. Malzemeleri yaninda olmayan derse alinmaz.
Donem boyunca dersin Ogretim Uyeleri tarafindan konuyla ilgili sunumlar
yapilacaktir. Ogrenciler, sunumlarda aktarilan bilgileri sinif i¢i uygulamalari olarak
ders sonunda teslim edecekleridir. Yapilacak her teslim notlandirilacaktir.
Teslimlerin telafisi olmayacaktir.




Dersi alttan alan 6grenciler (devamsizliktan kalmamis olanlar) uygulamalari bir
sonraki dersin basinda dersin 6gretim (iyesi veya asistanina teslim eder.
Uygulamalarda kopya cektigi tespit edilen ¢izimler sifir alir.

Sinif ici uygulamalar ve 6devler ortalamasi alinir ve final notuna %30 etki eder.

Ders Yiriitlclisu Ofis
Saatleri

Carsamba 10:30-12:30
Cuma 13:30-15:30

Ders Yiiriitiiciisii iletisim

Bilgileri

irem.erkurt@hku.edu.tr
342 211 8080-1734

DERSIN OGRENIM CIKTILARI

Ciktilar Olgme Yontemi iliskili Program Giktisi
OC1. Mimari perspektif ve cesitleri Odev + Sinif calismasi +Sinavlar PG2
hakkinda kuramsal ve uygulamaya dayall

bilgi sahibi olma.

0C2. Mimari perspektif ilkelerini Odev + Sinif calismasi +Sinavlar PC2-PC4
yorumlayabilme ve degerlendirebilme

0¢3. Var olan, tasarlanan ya da Odev + Sinif calismasi +Sinavlar PC2-PC4
diisinilen, yapi, obje, imge ya da fikri

perspektif olarak aktarabilme,

OCa4. Cizim dili gelistirerek iletisim kurma Odev + Sinif calismasi +Sinavlar PG2
OGRENME YONTEMI

Dersler / Uygulama: Dersin ilk bir saati 6gretim Gyesinin konuya iliskin gérsellerle desteklenmis bilgi aktarimlari
yapilacaktir. ilk bir saatte verilen bilgiler dersin devaminda dgrencilere sinif ici uygulamalarla pekistirilecektir.
Ogrencilerin yapmis olduklari uygulamalar 6gretim Uyesi tarafindan yonlendirilecek ve degerlendirme kriterlerine

gore degerlendirilecektir.

OGRETME YONTEMI

Odevler: Her ders sonrasinda sinif i¢i uygulamalarinin bir benzeri olan ¢alismalar ev 6devi olarak istenecektir.
Tim galismalar bir sonraki hafta teslim edileceklerdir.

IHAFTALIK PROGRAM
Hafta | Konu On Calisma Dersi Veren
1 Universite Acilisi, Malzeme Listesi Ders -
hakkinda genel bilgiler Ogr. Gor. irem KOSE
2 Antet cizimi ve izometrik,Dimetrik, Trimetrik Malzemelerin temin Ogr. Gor. irem KOSE
Aksonometrik perspektif ve uygulamalar edilmesi
3 izometrik,Dimetrik, Trimetrik Aksonometrik izometrik perspektif Ogr. Gor. irem KOSE
perspektif ve uygulamalar uygulamasi
4 Militer perspektif teknigi /Uygulama Izometrik perspektif Oir. Gor. irem KOSE
uygulamasi
5 Militer perspektif teknigi /Uygulama Militer perspektif Ogr. Gor. irem KOSE
uygulamasi
6 Kavaliyer perspektif teknigi /Uygulama Militer perspektif Ogr. Gor. irem KOSE
uygulamasi
7 Kavaliyer perspektif teknigi /Uygulama Kavaliye perspektif Ogr. Gor. irem KOSE
uygulamasi
8 Arasinav Tum Konulara Galismak Ogr. Gor. irem KOSE
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9 Tek kagisli konik perspektif ¢izim teknigi anlatimi /
kitle uygulamasi

Kavaliye perspektif
uygulamasi

Ogr. Gor. irem KOSE

10 Tek kacisli konik perspektif ¢izim teknigi anlatimi / ig

mekan uygulamasi

Tek Kacisli perspektif
uygulamasi

Ogr. Gor. irem KOSE

11 Cift kacisli konik perspektif ¢izim teknigi anlatimi /
kiitle uygulamasi

Tek Kacisl perspektif
uygulamasi

Ogr. Gor. irem KOSE

12 Cift kacisli konik perspektif ¢izim teknigi anlatimi / ig

Cift Kacish perspektif

Ogr. Gor. irem KOSE

mekan uygulamasi uygulamasi
13 . . ift Kagisli perspektif . . .
Iki ve Ug boyutlu ¢izimlerde gblgelendirme teknigi ¢ S13ll PErsp Ogr. Gor. Irem KOSE
uygulamasi
14 Perspektif Ustliinde Golge Ogr. Gor. irem KOSE

iki ve Ug boyutlu cizimlerde renklendirme teknigi

Uygulamasi

DEGERLENDIRME

YILICi CALISMALARI

ADET

YUZDE %

Devam

Arasinav

30

Atodlye Calismalari +Odevler

19

30

Proje

Odev

Kisa Sinav

Sunum/Jari

YILSONU CALISMALARI

ADET

YUZDE %

Final Sinavi

40

Final Projesi

Final Odevi

Final Sunumu

YILICi CALISMALARIN NOTA KATKISI

60

YILSONU CALISMALARININ NOTA KATKISI

40

TOPLAM: | 21

100

is YUKU

ETKINLIKLER SAYI

(SAAT)

SURE TOPLAM i$ YUKU

Ders Siiresi 13

4 52

Ders Digi Calisma 13

1 13

Odevler 8

5 40

Juri Hazirlik -

Jari -

Kisa Sinav Hazirlik -

Kisa Sinav

Ara Sinav Hazirlik

10 10

==

Ara sinavlar

Sunumlar

Sunum Hazirlik -

Proje Hazirhk -

Projeler -

Final Sinavi Hazirhk 1




Final Sinavi 1 2 2

TOPLAM i$ YUKU 129

TOPLAM iS YUKU / 30 4.3

DERSIN AKTS KREDISi 4




OGRENIM GIKTILARI VE PROGRAM GIKTISI iLiSKiSi
Deger: 0: Yok | 1: Diistik | 2: Orta | 3: Yuksek | 4:Cok Yuksek

OC/ | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC | PG | PC | PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC
PC 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
oc1 0 4|0 0 |0 |0 |0 0 OO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6c2 0|3 0 (3 0|0 |0 O |O0]|O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6c3 0 3/0 (4 |0 |0 |0 (0 |O0]|O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
oca 0O 4|0 0 0|0 |0 (0 OO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

A)MIMARLIK - TASARIM /YARATICI DUSUNME

PC1-ELESTIREL DUSUNME BECERISI

Sorgulama, soyut dislinceleri ifade edebilme, karsit gorisleri degerlendirebilme, ulasilan sonugclari benzer olgitlerle irdeleme becerisi.
PG2-GRAFIK ANLATIM VE ILETiSiM BECERISI

Amacina uygun okuma, yazma, fikirlerini ifade edebilme ve becerisinin yaninda tasarim fikirlerini aktarabilmek icin iki ve i¢ boyutlu el gizimleri ile bilgisayar
teknolojilerini kullanarak tasarim siirecinin her asamasini bicimsel olarak ifade edebilme becerisi.

PC 3-ARASTIRMA BECERISI
Tasarim suirecine iliskin elde ettigi bilgileri karsilastirmali olarak degerlendirme, belgeleme ve uygulama becerisi.
PC 4-TASARLAMA BECERISI

Yaratici dislinme slirecinde tasarim bilgisinin tiretilmesi; stirdiirilebilirlik ve erisilebilirlik gibi evrensel tasarim ilkeleri baglaminda yeni ve 6zgiin sonuglara
ulasabilme becerisi.




B)MiMARLIK- TARIH/KURAM, KULTUR/SANAT

PC 5-DUNYA MIMARLIGINI ANLAMA

Diinya mimarhgini tarihsel, cografi ve kiresel iliskiler baglaminda anlama.
PC 6-YEREL MIMARLIK VE KULTUREL CESITLILIK ANLAMA

icinde bulunulan cografyaya ait mimarlik olusumlarini ve érneklerini tarihsel ve kiltirel iliskiler baglaminda anlama. Degisik kiiltiirleri tanimlayan deger
yargilarinin, davranis kaliplarinin, sosyal ve mekansal ériintilerinin farklihgini anlama.

PC 7- TARIHi CEVRE KORUMA VE RESTORASYON YONTEMLERINi ANLAMA

Kiltirel miras, koruma bilinci, cevresel duyarlilik ve etik sorumluluk konularini, koruma kuramlarini ve yontemlerini anlama.
C) MiMARLIK- CEVRE/KENT/TOPLUM

PC 8-SURDURULEBILIR TASARIM YAPMA BECERISI

Dogal ve yapili cevre ile ilgili bilgileri kullanarak gelecek nesiller tizerindeki istenmeyen cevresel etkileri en aza indirmek amaciyla gesitli araglardan
yararlanarak surdlrilebilir tasarim yapma becerisi.

PC 9-TOPLUMSAL SORUMLULUGU ANLAMA

Mimarin kamu yararini gbzetme, tarihsel/kiltirel ve dogal kaynaklara karsi saygili olma ve yasam kalitesini yiikseltme konusundaki sorumlulugunu anlama.
PC 10-DOGA VE iNSAN iLISKILERINI ANLAMA

Dogal sistemler ve yapili cevrenin tasarimi ile insan arasindaki karsilikli etkilesimi tiim yonleri ile anlama.

PC 11-COGRAFi KOSULLARI iLE BINA TASARIM iLiSKILERINi ANLAMA

Zemin kosullari, topografya, bitki 6rtisi, dogal afet riski vb. dogal 6zelliklerinin yani sira; kiltlrel, ekonomik, toplumsal 6zellikleri de dikkate alan yer segimi,
yerlesme ve bina tasarimi iligkilerini anlama.



D)MiMARLIK-TEKNOLOJI

PC 12-YASAM GUVENLIGININ TEMEL iLKELERINi ANLAMA

Dogal afet, yangin, vb. kosullarda giivenlik ve acil durum sistemlerinin yapi ve ¢evre Olgeginde temel ilkelerini anlama.

PC 13-TASIYICI SISTEMLERIN DAVRANIS iLKELERI, GELiSIMi VE UYGULAMALARINI ANLAMA

Diisey ve yanal kuvvetlere karsi ayakta duran, statik ve dinamik yikler altindaki tastyici sistemlerin davranis ilkeleri ile gelisim ve uygulamalarini anlama.
PC 14-YAPI FiZiGi VE CEVRESEL SISTEMLERIN ONEMINi ANLAMA

Fiziksel cevre sistemlerinin tasariminda, aydinlatma, akustik, iklimlendirme vb. yapi fizigi ve enerji kullanimi konularinin temel ilkelerini ve uygun performans
degerlendirme araglarinin kullaniminin 6nemini anlama.

PC 15-BINA KABUGU SISTEMLERI TASARIMININ TEMEL iLKELERINi VE UYGULAMA YONTEMLERINi ANLAMA

Bina kabugu tasariminda malzeme ve sistemlerin teknolojik 6zelliklerinin temel ilkelerini anlama ve uygulama yontemlerini kullanabilme
PC 16-BINA SERVIS SISTEMLERI TASARIMININ TEMEL iLKELERINI ANLAMA

Su ve elektrik tesisati, sirkiilasyon, iletisim, glivenlik ve yangin koruma vb. servis sistemleri tasariminin temel ilkelerini anlama.

PC 17-YAPI MALZEMELERI VE UYGULAMALARI ILE ILGILI ILKE VE STANDARTLARI ANLAMA

Yapi malzemelerinin teknolojik gelisimler baglaminda tretim, kullanim ve uygulamalari, cevresel etkileri ve yeniden kullanilabilirlikleri ile ilgili ilke ve
standartlari anlama.

PC 18-BiNA KABUGU VE BINA SERVIS SISTEMLERINi BUTUNLESTIRME BECERISI
Tasarimda, striktirel, cevresel, glivenlik, bina kabugu, bina servis sistemlerini degerlendirme, se¢me ve bitinlestirme becerisi.
PC 19-KARMA URUNLU YAPI ELEMANLARINI KURGULAYABILME BECERISI

Bir yapinin zeminden baslayarak temel, duvar, déseme, dograma, merdiven, cati, baca gibi yapi elemanlarinin tasarimi, yapim ilkeleri ve tirlerinin kaba
yapimdan ince yapim asamasina kadar yer alan bilesenleri farkli malzemelerle kurgulama becerisi.



E-MiMARLIK- MESLEK ORTAMI
PC 20-MiMARI PROJE PROGRAMINI HAZIRLAMA VE DEGERLENDIRME BECERISI

Mimari proje programini kamu yarari gozetilerek isveren ve kullanici gereksinimlerine, uygun 6rneklere, mekansal ve donanim gereksinimlerine, finansal
sinirlandirmalara, arazi kosullarina, ilgili yasa, yonetmelik ve tasarim élgltlerine gére hazirlama ve degerlendirme becerisi.

PC 21-GENIiS KAPSAMLI PROJE GELISTIRME BECERISI

Cevre ve bina sistemleri ile bina teknolojilerini dikkate alarak, bir mimari projeyi farkh 6lceklerde gelistirme ve biitlinlestirme becerisi.

PC 22-YAPIM MALIYET KONTROLUNE iLISKiN TEMEL ETKENLERI ANLAMA

Bina yapim ve kullanim maliyetine iliskin temel etkenleri anlama.

PC 23-MiMAR-ISVEREN iLiSKiSi SORUMLULUKLARINI ANLAMA

isverenin, mal sahibinin ve kullanicinin gereksinimlerini saptama ve kamu yarariyla celismeyecek bicimde ¢éziimleme sorumlulugunu anlama.

PC 24-TAKIM HALINDE VE iSBIRLIGI ICINDE CALISMA BECERISI

Tasarim ve uygulama projelerini basariyla tamamlayabilmek amaciyla, proje takimi ve ¢ok disiplinli ekiplerle isbirligi icinde ¢alisma becerisi.

PC 25-PROJE YONETiIMi KONULARINI ANLAMA

Mimari proje alma yéontemleri, danismanlarin sec¢imi, proje ekiplerinin olusturulmasi, proje teslim yontemleri, hizmet s6zlesmeleri vb. konulari anlama.
PG 26-UYGULAMA YONETIMININ TEMEL iLKELERINI ANLAMA

Finans yonetimi, is planlamasi, kalite yonetimi, risk yonetimi, tartisma, uzlasma vb. mimari uygulama sirecinin temel ilkelerini anlama.

PC 27- MIMARLARIN LIDERLIK ROLUNU ANLAMA

Toplumun gevresel, sosyal ve estetik duyarliliklarini gézeterek, yapi tasarimi ve uygulama sireglerini 6rglitleme ve gelistirme yontemlerini anlama.
PG 28-MiIMARLARIN YASAL HAK VE SORUMLULUKLARINI ANLAMAK

Mimarin mesleki haklarinda, topluma ve isverenine karsi sorumluluklarinda belirleyici roli olan yasal cerceveyi anlama.



PC 29-MESLEK ONCESIi PRATIGIN ROLUNU ANLAMA
Mesleki gelisimde meslek dncesi pratigin rollind, isveren ve stajyerin karsilikl hak ve sorumluluklarini anlama.
PC 30-MESLEK ETiGi YAKLASIMLARINI ANLAMA

Mimari tasarim ve uygulamada toplumsal, politik ve kiiltlrel 6gelere iliskin mesleki yargilarin olusumu icin gereken etik yaklasimlari anlama.



